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INTRODUCTION

Le jeu de dames appartient & la famille des jeux de stratégie, dans laquelle s 6i nscri vent |

bridge et le go. Méme si ce jeu peut étre pratiqué a un bon niveau, avec assez peu de connaissances
t h®oriques, i est i mpossible dbéy jouer corre
coups dobéune pprend que la position deodépart, si homogéne et si équilibrée, est
extrémement éloignée du but a atteindre, a savoir capturer ou enfermer toutes les pieces adverses. De
pl us, | a edregfsttei € tu bnticper dnéntalement les positions avec ces pions, tous si
sembl ables entre eux, vient accroitre ce senti
gue tel autre.

Le jeu de dames nécessite donc un apprentissage. De préférence un apprentissage ludique, avec des
exemples clairs et des exercices progressifs, afin de surmonter graduellement les difficultés.

Ce second tome est consacré aux fins de parties, avec 20 chapitres permettant de se familiariser avec
les finales classiques et de se forger petit a pettune vi si on d a nlsen utike paupeasuite
aborder la troisiéme partie dédiée au sens du jeu.

Tous ces chapitres sont en ligne sur le site de Jean-Francgois Latapie « allonsadame » et sont
accessibles avec le lien suivant :
https://allonsadame.pagesperso-orange.fr/entree ouvrages/fic combi/sommaire combi.html

En effet, la notation chiffrée est assez rébarbative. Le développement automatique des solutions peut

cten

me n t

se r®®ler un soutien appr®ciable dans cette phas

Je vous souhaite a présent de passer un moment agréable en découvrant les finesses et les recettes

gue | 6on rencontre r®gul i r e pnésentatiorsne chague typeale fimder t | e

partie associées a des séries de problemes.

Jean-Pierre Dubois
Champion de France en 1982


https://allonsadame.pagesperso-orange.fr/entree_ouvrages/fic_combi/sommaire_combi.html
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Chapitre 1 : présentation

Les fins de parties sont caractérisées par un faible nombre de piéces et souvent par un grand nombre

de coups jouables. EI | eschampdem&a.t ent donc doé®l ar gi
La réflexion va porter sur la maniere de restreindre les coups adversesj usqu 6" forcer | a
pieces.
l1iLE CHAMP DO6I1I NVESTI GATI ON

- Trait aux blancs

lLa solution de cette composition

trouver.
- Le nombre de variantes possibles est faramineux.
- Pourtant, on peut dobéores et d®j " ¢
- sur la grande diagonale, car les noirs annulent immédiatement en
sacrifiant leur pion 5 et en passant a dame par (33-39).
- La solution reste pourtant hors de port®e
aurons | 6occasion dbéy revenir plu

2ITLOATTAQUE A DI STANCE

Trait aux blancs

L (=il Lbun des moyens pour restreindre |
la dame avec des attaques a distance.

Dans | 0 e xantmlpslblancsjauent:

1.154

* Cette attaque de 2 pions force les noirs a poursuivre par :
1. 13-19 2. 4-10

Cette seconde attaque est décisive.

3TLE COMI TE DO6ACCUEI L
- Trait aux blancs

Nous retrouvons | a compmwesiti on dboé
1.21-16 33-39

Ce coup ndest pA& e rfcal tmag uwse 3r3et
un dénouement identique.

-
- 2.41-28
- Une attaque a distance qui forcelesnoi rs ° venir dam

des deux cases 48 ou 49 pour lesquelles les blancs ont préparé
un double crochet.

= 26 39-43 3.28-32
Et les noirs sont pris au piége. Aucune case damante ne leur est
accessible.



47 LA METHODOLOGIE POUR TROUVER

La solution déune fin de partie se trouve essent
imaginant des coups improbables.

&=
- -
-
-
- -
=
Trait aux blancs Trait aux noirs

Le raisonnement s 0 ap paséseomplémentairas,rasavair,aquelte pasition finale
aboutir et comment réduire le nombre de possibilités

Dans cette composition de E. J . B. van VUGHT, | 6i d®e du t h me f
diagramme est importante pour parvenir a la solution.

Solution : 47-41 (28-33)41-36 un coup doat horsatoeer (§A130) efasubiclethéime s
final apr s | 6att-a8que ~ distance par 36

51 LES MECANISMES

Les principaux m®cani smes que nous rencontrerons
| 6 en flemang@s.

617 LE MODE OPERATOIRE

Dans un premier temps, il nbéest pas indispensable
en premier |l i eu doébentra ner |l a m®moire. En effet,
position complete et de se souvenir des cases sur lesquelles on a déplacé un pion ou une dame. De

plus cela force a examiner tous les coups possibles et, petit a petit, a trouver les moyens de restreindre

|l e champ doéinvestigation.

Je vous recommande également, une fois la combinaison trouvée, de revoir mentalement toute la
solution et de vous imprégner du motif final.



3 FINS DE PARTIES EN 3 TEMPS

- -]
-
-
-]
=
=]
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
-
=
2
-

D3 : trait aux blancs



D1:

D2:

D3:

SOLUTIONS

Isidore WEISS - Le raisonnement nous conduit a damer a 3 ou a 4. En effet, le déplacement de
la dame conduit a la prise immédiate de 2 pions. Damer en 4 permet de préparer un crochet en
15.

Mais les noirs ont 2 prises possibles. Il faut donc trouver un second motif final.

Solution : 9-4 et si :
AT (33x42) 4-15+ (crochet)
B i (33x15) 38-47+ (enfermé)

G. BEUDIN (1896) Allons a dame N°469

La dame noire peut se déplacer le long du tric trac. Un coup peut limiter ses mouvements et ne
lui laisser que 2 cases possibles. Il reste ensuite a trouver les 2 motifs finaux.

Solution : 50-45 et si :

AT (7-1) 16-11+ (crochet)

B i (7-2) 45-7+ (crochet)

Le pion noir ne peut damer que sur | dune
crochet est | 6id®e ~ rechercher.

Solution : 40-35 et si:

AT (41-46) 33-28 + (crochet)

Bi (41-47) 33-29 + (crochet)



Chapitre 2 : 1 dame contre 2 pions
2.1 - Le blocage angulaire

Les fins de parties avec une piéce contre deux présentent quelques difficultés. Malgré le nombre
extr°mement r®duit de pi ces, il ndbest pas toujou

1 nédest pas n®cessaidree pdabdappr epnadrr ec ifcuers. flilnssuf f
mécanismes pouvant conduire au gain.

Le théeme le plususuelet ®gal ement | e pl us si nbptageahgulame.t t re en
Celui-ci se présente sous les formes suivantes :

=
- -
-
L]
- -
= &=
Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs
Dans chaque cas,lesnoi rs doi vent sacrifier un pion, et |l a d
pion restant de se rendre a dame.
Trait aux blancs

Dans | 6 exemplblancsforgent le gainparl e s

- 1.23-29 20-25 2.29-34 11-17

- 3. 34-39 17-21 4.39-43 21-26
e 5. 43-48 blocage angulaire du premier diagramme
A noter que les blancs peuvent également gagner par :
1.23-28 11-16 2.28-32 20-24
3.32-38 24-30 4.38-43 30-35
5. 43-49 blocage angulaire du second diagramme.
Trait aux blancs
-
Dans cet exemple, les blancs forcent le gain en amenant la
position du 3¢ diagramme, par :
L
1.10-5 25-30 2. 5-23 30-35
= - 3.26-21 27x16 4.23-12 +




Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme du blocage angulaire et
sont pr® c®d®es dbébune petite combinaison, ou dbéun

Un conseil pour résoudre les exercices suivants : le but est essentiellement de vous faire
progresserenvision. N6 h®sitez pas ~ ex®cuter | a combinaisor
la fin de partie aprés la combinaison. Et ensuite r e pr enez ment al ement delld e x ®
combinaison avec sa fin de partie.

-
-
- - -
L -
-
L] £
=
=
D1 . trait aux blancs D2 : trait aux blancs
-
- L]
- - - -
- =
-
- &= &
& & &
D3 : trait aux blancs D4 : trait aux blancs
e - =
- -
-
= & -
-
- -
- £
-
=
D5 : trait aux blancs D6 : trait aux blancs



D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Deguee,P. - Wolters,H. (BEL-ch, 15-04-1973)

Lesnoi rs viennent do6 alancsvonucapturella dameaadverse etlarmener une
fin de partie avec blocage angulaire. Solution :

Combinaison : 41-36 (21x20) 36x25

Finale : (16-21) 25-43 (21-26) 43-48 (15-20) 48-42 (20-25) 42-48 +

Pour entrainer votre vision, il est important de poursuivre la finale le plus loin possible.

Drost Frank - Visser Sjoerd (NLD-ch, 07-04-1971)

Il ne reste que 3 pieces pour les blancs. lls doivent absolument empécher les noirs de damer et
trouver le moyen de bloquer les 2 pions restants. Solution :

Forcing : 10-5 (33-39) [pour éviter 5-28] 5-28 (39-43) 28-39 (43x34) 35-30 (34x25)

Finale : 36-27 (25-30) 27-43 (30-35) 43-49 +

Andreiko Andris - Mogilianski Alexander (URS-ch dec, 00-01-1976)

Unepettec ombi nai son permet déaboutir:”™ un blocage

Combinaison : 47-42 (38x47) 48-25 (47x20) 25x26

Finale :

A - (15-20) 26-42 (20-25) 42-48 (7-12) 48-34 (12-17) 34-39 (17-21) 39-43 (21-26) 43-48+
Bi (7-11) 26-42 (11-17) 42-33 (17-21) 43-38 (21-26) 38-42 +

Jong,de Douwe T Jong de Bert (DC Groningen oc, 14-11-1984)

Les noirs viennent de damer a 47. Les blancs peuvent capturer la dame noire et conclure par
un blocage angulaire. Solution :

Capture : 28-19 (47x35) 34-30 (25x34) 19-2 (35x19) 2x48

Finale : (15-20) 48-42 (20-25) 42-48 +

Alas Riho - Rist Raivo (EST-ch, 05-05-1989)

Lesbhlh ancs poss dent 4 pi ces et peuvent aspirer
de bloquer | davance des 2 pi desldanas ont misen plagesldurant s
permet de conclure la partie par un blocage angulaire. Solution :

Capture : 25-20 (9x25) 24-20 (25x41) 46x37

Finale : (15-20) 37-42 (20-25) 42-48 +

Stokkel Jos - Meggelen,van Jan (Rabenhaupt, 31-08-1989)

Beaucoup de pions noirs e&’rneshldbanas Crotmmeme et if

basée sur la prise majoritaire. Solution :

Forcing : 9-20 (24-30) 45-40 (35x33) 20x35

Finale :

AT (15-20) 35-44 (20-24) 44-33 (24-30) 33-39 (30-35) 39-44+
BT (6-11) 35-24 (11-17) 24-33 (17-21) 33-38 (21-26) 38-43+

10



2.2 -le blocage de 2 pions sur la grande diagonale

Nous abordons ici une fin de partie qui nécessite un peu de technique.
Le théme est présenté ci-dessous :

=

Trait aux blancs ou aux noirs

Les
20.

Le

deux

fait

pions

qgue | a

avec ou sans le trait.
En supposant que le trait soit aux noirs. Ils sont confrontés aux 2 cas de figure suivants :
AT (32-37) 20-14 attaque a distance décisive (diag. 2)
B i (23-28) 20-42 blocage frontal également décisif (diag. 3)

noirs

dame

Trait aux noirs
sont

S

u

bl anche

r | a

pui sse se

Trait aux noirs

grande

Trait aux blancs

di agonal e

trougagner sur

| 6 exempl eblarca sev mménent ali ¢heéme

Dans
précédent par :
=

1.25-3 12-18

- 3. 9-20 etc.
-

1.42-26 17-22

3. 39 22-28
=

11

2. 39

Trait aux blancs

18-23

2. 26-3

4. 9-20 etc.

Les blancs se ramenent également au théme précédent par :

14-19



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme du blocage de 2 pions sur

l a grande diagonale ®ventuell ement pr®c®d®es doéun
-
- -
- -
=
-
-
-
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
=
-
-
-
3 -
=
D3 : trait aux blancs D4 : trait aux blancs
- - £ -
-
- -
- - -
-
D5 : trait aux blancs D6 : trait aux blancs

12



D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Krajewski. AT Lucki S (POL-ch open, 17-04-1991)

Le gain est subtil mais logique.

Solution : 16-38 [prend le contrdle de la diagonale 15-47] et si :

A - (9-14) 38-29 (28-32) [ sur (14-19) 29-15 ] 29-42 (14-19) 42-15 (19-23) 15-20 etc.

Bi (9-13)38-15 [ pr ®par e | 0 at-4](@3318)d45-4(183)4-15428-82% 15-P(etc.

Diakite Daouda i Diakite Abdoulaye Ka (AFR zt, 09-05-1992)
Le gain sdobtient par

Combinaison : 31-26 (37x48) 47-42 (48x37) 26x42

Finale : (28-32) 42-15 (19-23) 15-20 etc.

Drost Wiebo - Graas Barbara (NLD-chT 1e klasse A, 25-11-1995)
Les blancs se ramenent au théme principal par : 38-33 (39x28) 49-38 (19-23) 38-20 etc.

Habets Bert i Schwartz Arie (NLD-chT 2e klasse C, 09-01-1999)

Un exemple instructif ol lesbl ancs doi vent tr ouv eurforteeless naroau p s
amener leur pion en 19.

Solution : 3-20 (23-28) 20-38 (10-14) 38-47 (28-32) 47-42 (14-19) 42-15 etc.

Beeke Jan - Vries,de Jaap (NLD-chT 2e klasse D, 16-09-2000)

Une situation extrémement intéressante dans laquelle les blancs forcent le pion noir 9 a se
mettre en ligne sur la grande diagonale.

Solution : 8-3 (9-13) 3-20 (28-32) 20-15 (13-18) 15-4 (18-23) 4-15 etc.

Dmytrenko Ganna - Klochak Ulyana (UKR-chW, 22-11-2014)

Une position qui nous raméne a la précédente par : 44-40 (28c30) 7-2 (35x44) 2x49 (22-28) 49-
38 etc.

13



2.3 - Le blocage de 2 pions sur le tric trac 1-45

Nous abordons ici une fin de partie équivalente a la précédente sur la grande diagonale.
Le théme est présenté ci-dessous :

=
=
- -
-
- -
-

=

Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs
Les deux pions noirs sont sur le tric trac 6-45,etlad ame bl anche occupe | dune ¢
Le fait que | a dame blanche puisse se trouver sur

ou sans le trait.

Les noirs sont confrontés aux 2 cas de figure suivants :

AT (29-34) 7-11 attaque a distance décisive (diag. 2)

B 1 (18-23) 11-39 blocage frontal également décisif (diag. 3)

Trait aux blancs
- : : o :
Lorsque les pions noirs ne sont pas alignés sur le tric trac, on a
recours au stratageme suivant :
1.39-11 13-19 2. 11-2 19-23
= 3. 2-7 etc.
Trait aux blancs
-
Les blancs se raménent également au theme précédent par :
1.28-39
Et si:
S = 1é 8-13 2. 39-11 etc .
ou
1é 8-12 2.39-6 12-18
3. 6-11 etc.

14



Dans la série de diagrammes suivante, les 3 premiéres fins de parties sont sur le théme du blocage de

2 pions sur le tric trac et les 3 suivantes sur le théme du blocage angulaire.

=

D1 : trait aux blancs

D3 : trait aux blancs

-

D5 : trait aux blancs

15

=

-

D2 : trait aux blancs

-
- -
-
=
D4 : trait aux blancs
-
- -
- -
-
-
-

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Cousijnsen Richard - Everloo Marcel (ADG Amersfoort 2001)

Les blancs se raménent au théme par :

Capture de la dame: 35-30 (47x35) 34-30 (35x19) 2x35 (18-23) forcé, sinon les noirs
sbapproprient |l a grande diagonal e.

Finale : 35-44 (23-29) 50-6 etc.

Diakite Daouda - Norman Thomas Sulayman (AFR-ch gl 2010)
Les blancs se raménent au theme par :

Combinaison 49-44 (40x49) 17-11 (49x7) 2x11

Finale : (23-29) 11-6 etc.

Kask Karl Jaagup - Mand,K. Kalev (EST-chJ 2010)
Les blancs se ramenent au théme par : 33-29 (34x23) 6-33 (23-29) 33x20 (18-23) 20-3 ou 20-
33 etc. gain

Bakker A. T Veenstra R. (NLD-chT 1e klasse B 1994)
Un coup turc : 25-20 (46x33) 20x42 etc.

Visser P. - Velde,van der Martin (GELZ-chT 1e klasse 2000)

Les blancs gagnent par :

Combinaison : 37-32 (27x38) 48-42 (38x47) 30-25 (47x20) 25x3

Finale : (11-16) 3-14 (16-21) 14-32 (21-26) 32-37 (15-20) 37-42 (20-25) 42-48

Gana.Ganjargal - Hengefeld Jasper (WchA 1991)

Les blancs gagnent par :

Combinaison : 36-31 (27x36) 46-41 (36x47) 33-28 (22x33) 29x38 (47x20) 25x5

Finale : (2-7) I[forcé sinon 5-23 et les noirs ne peuvent plus franchir la diagonale 1-45] 5-23 (7-
11) 23-28 (11-16) 28-32 (15-20) 32-38 (20-25) 38-42 etc.

16



2.4 - Le blocage de 2 pions sur le tric trac 6-50

Nous abordons ici une fin de partie presque équivalente a la précédente.

Le théme est présenté ci-dessous :

=
=
- -
-
- -
-
=
Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs

Les deux pions noirs sont sur le tric trac, et la dame blanche occupe la case 16. Les blancs ne disposent
cette foissciqued 6une case gagnante9sur | a diagonale 16

Les noirs sont confrontés aux 2 cas de figure suivants :
AT (33-39) 16-11 attaque a distance décisive (diag. 2)
B 1 (22-28) 16-43 blocage frontal également décisif (diag. 3)

Trait aux blancs

- Dans | 6exemple suivant, |l es 2 pi
blancs se raménent au theme précédent par :
1.16-2 13-18 2. 2-7 18-22
- 3. 7-16 etc.

Trait aux blancs

Une situation importante a se souvenir car on peut placer la dame
bl anche ° peu murledamierdliapopitonestalord Y2
gagnante si la dame peut rejoindre la diagonale 16-49.

= Un exemple, en placant la dame blanche sur la case 36 :
1. 36-27 28-33 2. 27-43 17-22
3. 43-16 etc.

17



D1 : trait aux blancs

D3 : trait aux blancs

D5 : trait aux blancs

18

Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur les thémes déja abordés de blocage
angulaire, blocage sur la grande diagonale ou sur le tric trac.

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

-

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D37

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Wesselink Wieger - Verpoest Oscar (Wch-Cup 1989)
Les blancs gagnent sur le tric trac 6-50 par 6-1 (30-35) 1x34 (35x33) 34-43 (17-22) 43-16 etc.

Dhauntal Sanjay - Slagter Ties (NLD-chT Hoofdklasse B 2014)

Un trés joli gain reposant sur la finale avec 2 pions noirs en 17 et 28.

Solution :

Forcing : 27-22 (28x17) 16-7 (18-22) 7x40 (22-28) et les noirs ont leurs 2 pions en 17 et 28.
Finale : 40-49 (28-33) 49-43 (17-22) 43-16 etc.

Une composition de BLONDE en 1800 (Allons a dame n°45)
Les blancs se raménent au théme du blocage sur la grande diagonale par : 9-4 (31-37) 23-18
(12x23) 4-10+

Folkers John i Kip Joop (Hoogeveen open 2014)
Les blancs ameénent un blocage angulaire par :
Combinaison : 7-1 (31x42) 34-30 (25x23) 1x47
Finale : (4-10) 47-42 (10-14) 42-37 (14-20) 37-42 etc.

Kamychleeva Olga i Soorsma F. (LIM-chT 1998)

Les blancs gagnent en provoquant un blocage angulaire par :

Combinaison : 44-40 (35x13) 6-1 (30x39) 29-24 (20x29) 1x9

Finale : (2-7) 9-18 (7-11) 18-22 (11-16) 22-27 (25-30) 27-43 (30-35) 43-49 etc.

Teer Frank - Meerendonk,van de Ton (NBR-ch 1991)
Solution : 13-24 (38-43) 44-39 (43x25) 24-13

19



2.5 - Le blocage arriere

Nous abordons ici un nouveau theme.Lebut est dodéattaqueretdedesforperacse s p ¢
mettre en ligne.

Ce theme se présente sous plusieurs formes :

=
= =
- - -
L L L
Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs
Les deux pions noirs sont alignés. La dame blanche, dans chaque cas, forcelesnoi rs ° sacr i

de leurs pions, sans que cela permette au pion restant de se rendre a dame.

Trait aux blancs

= S Dans | 6exemple suivant, |l es 2 pio
blancs se raménent au théme du premier diagramme par :
1.14-312-18 2. 39 18-23
3. 9-14 23-29 4. 14-20 etc.
L

Trait aux blancs

= =
Une situation intéressante dans laquelle les blancs entrainent les
noirs dans la position du second diagramme par :
1.14-3 12-18 2. 39 18-23
- 3. 9-14 23-29 4. 14-20 etc.

20



Trait aux blancs

Une autre situation trés utile a connaitre qui aboutit au troisieme
diagramme apreés :

1. 7-2

A noter que sur 7-23, les blancs annulent par (13-18) et (31-37)
1. 13-18 2. 2-7 18-22

3. 7-11 22-27 4.11-16 etc.

21
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SN
-

=

D1 : trait aux blancs

D3 : trait aux blancs

-

D5 : trait aux blancs

22

Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme du blocage arriére.

D2 : trait aux blancs

=

£

D4 : trait aux blancs

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Nadtotchi Dimitri - Bobkov Juri (UKR-ch 1999)

Les blancs gagnent selon le dispositif du 2e diag. par :
Combinaison : 34-30 (38x20) 42x15 (25x34)

Finale : 15-10 (23-29) 10-15 etc.

Kain Bert - Dijkstra Henk (NLD-chT 2e klasse A 1997)
Les blancs gagnent ici par un blocage arriere : 9-3 (12-18) 3-9 (18-23) 9-14 (23-29) 14-20 (24-
34) 20-25 etc.

Kampen,van Gerhard - Malahé Pertap (NLD-chT Hoofdklasse 2002)

Les blancs gagnent par une finesse : 37-31 [Sur 8-2 les noirs annulent par (22-27)] (36x27) 8-2
etsi:

AT (27-32) 2-11 (18-22) 11-16 etc.

BT (22-28) 2-11 (28-32) 11-16 etc.

Tangelder Hans - Tangelder Ronald (Brunssum, 1978)

On Remarque que les pions noirs sont alignés. Les blancs gagnent par :
Combinaison : 49-44 (39x50) 1-6 (50x11) 6x25

Finale : A - (29-33) 25-14 (23-29) 14-20 etc.

B (23-28) 25-14 (28-33) 14-20 etc.

Heer,de J. - Beek,van de Ronald (NLD-Cup 1991)
Les blancs gagnent de jolie maniére par :
Combinaison : 26-42 (35x44) 43-39 (44x33) 42x2
Finale : AT (28-32) 2-11 (22-27) 11-16 etc.

B (28-33) 2-16 etc.

Ci (22-27) 2-11 (28-32) 11-16 etc.

Diallo Boubacar - Dieng Souleymane (AFR zt, 1990)

Un trés joli final dans lequellesbl ancs f orcent | e gai ns2epremisrse
diagrammes par : 30-25 (20-24) 25-3 (12-18) 3-8 (24-29) les 2 pions noirs sont en ligne 8-3 le
coup décisif auguel on ne pense pas forcément, et si :

A - (29-34) 3-9 (18-23) 9-14 etc.

BT (18-22) 3-9 (22-28) 9-14 (28-33) 14-20 etc.

Ci (29-33) 3-9 (18-23) 9-14 (28-33) 14-20 etc.

23
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Chapitre 3 : « pions contre pions »

1 est assez rare de remporter une partie en en
n®cessaire | orsque | don ne dispose pl wasesqgam@ante3. pi o
Les finales gagnantes avec 3 pions contre 3 par opposition, sont assez exceptionnelles, mais les finales

avec 3 pions contre 2 sont déja plus courantes.

En voici quelques exemples :

-
-
= - =
€3 - -
- -
[ -
- -
Trait aux blancs Trait aux blancs Trait aux blancs

Pour empécher les noirs de damer,| 6 of fre déun pion s uiestibensdowantiee do
meilleur stratagéme.

Dans le premier diagramme, les blancs gagnent en jouant 35-30, et aprés (14-19), en sacrifiant le pion
30 par 30-24, suivi de 43-39 avec une double opposition.

Dans le second diagramme, le gain est immédiat aprés 36-31 (27x36) suivi de 43-38.
Le troisieme diagramme conduit a un gain de méme nature par 21-17 (22x11) 38-33 etc.

Trait aux blancs
Dans | 6exempl e suivant, l e pion n
- 37. Les blancs ont malgré tout le gain par :
1.40-34 20-24 2.37-31 27-32
- 3.31-27
Le sacrifice indispensable
U - 3é 32x21 4. 36-31 etc.
Trait aux blancs
ette positi on est extraite dobéune p a
e e Borochov au champi on n &lancsdfddent leo p e
gain en amenant une position " 3
- déune double opposition
- 2 &2 1.37-32 26-31 2.32-28 21-26
- - 3.38-33 16-21 4.33-29 31-37
5. 42x22 21-27 6. 22x31 26x37
7.23-18
) &= -
- Le surprenant sacrifice
7 é 13x33 8. 29x38 gain.

24



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales « pions contre

pions ».

3 &

D1 : trait aux blancs

-
- -
2
-
D3 : trait aux blancs
-
-
- -
- 3
2 -

D5 : trait aux blancs

25

D2 : trait aux blancs

-

D4 : trait aux blancs

-

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D5 -

D6 -

SOLUTIONS

Une composition :81&T 82x2)A9-43gaAME| S S

Une compositiond 6 1 si dore WEI SS bas®e s ur-28y33x23)40e34 X i c e
28) 42-38 gain.

Une composition doélsidore :WE40R830p3-29R(20-34) @520 u n e
(15x33) 40x38

Sretenski Nikolai - Mogilianski Alexander (URS-ch 1962)
Lesbl ancs gagnent par doubl e oppositi:#84341p-19) s |
43-39 (20-24) 39-33 (24x35) 33-29 etc.

Isidore WEISS. Les blancs gagnent par : 46-41 (40x38) 41-37 (38-42) 37-31 (36x27) 48x37 etc.
Une composition de de A. MISHIN en 1926 (AAD24)
Un gain trés intéressant par 49-44 et si :

AT (14-19) 44-39 (19-24) 39-34 (35-40) 34-30+
Bi (14-20) 45-40 (20-24) 40-34+

26
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Chapitre 4 : 1 dame et 1 pion contre 2 pions

Les finales avec une dame et un pion contre deux pions sont évidemment plus faciles a gagner que

celles avec une seule dame contre deux pions.
série de themes qui seront bien utiles dans des finales plus élaborées.
En voici quelques exemples :
=
=
-
- L L
L o =
£ L
=

Trait aux blancs

Dans le 1¢ diag. Les blancs ont un pion de disponible. Cela permetalad a me

Trait aux blancs Trait aux blancs

bloguer les 2 pions noirs. Les blancs jouent donc 26-21, (28-33) 21-17, etc.
Dans le 2°¢ diag. Les blancs utilisent le pion 36 comme soutien pour attaguer a distance le pion 32 par

12-21 (32-37) 21-26 etc.

Le troisieme diagramme est important et tres utile. Les blancs ont 2 maniéres de gagner, soit par 34-
30 (35x24) 4-15, soit par 4-15 (38-43) 34-30 (35x24) 15x49.

Trait aux blancs

Loexemple suivant se

sur le tric trac par :
1.17-50

Les blancs peuvent également jouer 17-6 car les noirs ne peuvent
pas damer

1é 29-34 2. 50-6 etc.
La navette de la dame blanche est suffisante pour gagner.

p bl@nssegagheat

Trait aux blancs

Ici, les blancs se raménent a un théme connu avec blocage sur la
grande diagonale.

1.33-29 34x23 2. 3-20 etc.

27
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le theme des finales avec une dame

et un pion contre deux pions.

-

D1 : trait aux blancs

-

D3 : trait aux blancs

D5 : trait aux blancs

28

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D3 -

D4 -

D51

D6 -

SOLUTIONS

Un théme a connaitre. Les blancs gagnent par 15-10 (36-41) 47x36 (37-42) 10-37 (42x31)
36x27.

Deslauriers Marcel i Descallar de Ayméri (Wch 1952)

Les blancs forcent un enfermé sur le tric trac par 15-4 et si :
AT (13-19) 4-18 (35-40) 44x35 (34-39) 18-34 etc.

B i (13-18) 4x22 (34-40) 44-39 (40-45) 22-6 (35-40) 6-33 etc.

Les blancs gagnent de jolie maniére par 12-17 (33-38) 17-39 et si :
AT (38-42) 41-37 (42x31) 39-28 etc.
B (26-31) 39-48 (31-36) 41-37 (38-42) 37-31 etc.

BLANKENAAR en 1912 (Allons a dame N°198).
Les blancs forcent le gain par 30-24 (15-20) 24x15 (36-41) 35-19 etc.

Isidore WEISS en 1892 (Allons a dame N°200).
Les blancs gagnent par : 30-43 (32-37) 43-25 et si :
A - (37-41) 25-14etc.

Bi (37-42) 25-48 etc.

F. DAMOISEAU en 1926 (Allons & dame N°31).
Les blancs gagnent par 7-2 et si :

A -(21-27) 2-11 (33-38) 11-16 (27-32) 36-31etc.
Bi (33-38) 2-16 etc.

Ci (33-39) 2-16 (21-26) 16-49 etc.
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Chapitre5:1 pi on contre 1 avec
plus le trait

Il faut parfois trés peu de choses pourgagner.3 t emps dbéavanceephbestl suff a
ne reste plus en jeu qudédun pion contre un.
En voici quelques exemples :
-
-
- -
-
-
Trait aux blancs Trait aux blancs Trait aux blancs

Le premier diagramme est aussi connu par la régle de la 4° rangée. Les deux pions sont disposés sur
la 4¢ rangée en partant du haut. Si le trait est aux blancs, ils gagnent ; si le trait échoit aux Noirs, la
partie est nulle.

Dans les 3 diagrammesci-d e s s u s , | 6®cart est ddlands pangenmerd chagbev e ¢
fois a damer les premiers et a bloquer le pion adverse avant que celui-ci ne dame.

Exemple du 1¢ diag : 17-12 (19-23) 12-8 (23-28) 8-3 (28-33) 3-25 (33-38) 25-48.

30

m«

e

Trait aux blancs
- Dans cette situation, les blancs forcent le gain en se ramenant a
- une positionavec 1pioncontre et 3 temps dobav
1. 94 26-31
Sur (27-32) 37x28 (15-20), suit 4-9 (20-24) 9-13, etc.
- - 2. 37x26 27-32 3. 4-27
Le sacrifice de la dame est décisif.
- 4. 32x21 26x17 etc.
Trait aux noirs
] || Dans cette position, les noirsontpre sque | a nul | e,
1. 13-19 2.24x13 23-29
e O 3.13-8 29-34 4. 8-2 34-39
5. 2-30 39-44 6. 30-39
- Le sacrifice de la dame et du pion font suffisamment reculer le pion
noir pour obtenir |l es fameux 3 t
6 é 44x33 7.32-28 33x22
8. 15-10 etc.



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec 1 pion

contre

1 et 3 temps
L L
-

-

D1 : trait aux blancs

e =

-

D3 : trait aux blancs

=

D5 : trait aux blancs

ddbavance

plus | e trait.
L

-

- -

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

31

D6 : trait aux blancs




SOLUTIONS

D1- Un cas de figure intéressant. Lesbl ancs ont | éopposition, mai s ¢
lesnoi rs de passer ° dame. Hodancs estuseffisanie pdur, arréitebla v a n «
pion.

Solution : 35-30 (20-24) 30x19 (18-23) 28-22 (23x14) 22-18 (14-19) 18-13 etc.

D2 - Une finale & 3 contre 2.
Les blancs se raménent au diagramme précédent par 25-20 (24x15) 32-28 etc.
A noter que 32-28 au premier temps conduit a la nulle.

D37 Un cas pratique pour empécher les noirs de damer.
Les blancs gagnent par 15-10 (14x5) 39-28 (36-41) 47x36 (37-42) 28-37 (42x31) 36x27 etc.

D4 - Une finale avec 3 pions contre 2.
Les blancs gagnent par 33-28 (32x23) 39-33 (23-28) 33x22 (19-23) 22-18 (23x12) 20-14 etc.

D57 Groenendijk Jan - Plug Cees (Salou 2009)
Les blancs gagnent en empéchant les noirs de damer par 29-24 (25-30) 34x25 (35-40) 43-34
(40x20) 25x14 etc.

D67 Presman Alexanderi Fopa Bruno (Salou 2008)
Pour empécher le pion noir de damer, les blancs ont recours au stratagéme suivant : 14-9 (30-
34) 9-3 (34-40) 3-25 (40-44) A 25-39 (44x22) 14-10 etc.
A si(40-45) 25-3 +
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Chapitre 6 : les finales de type « comité
d 6 a ¢ c»useriles cases 46 et 47
6.1 - Généralités

Les fins de parties avec 2 ou 3 pi ces contre 1 <c
plus qudun pion dans | @émpampi bleedsdaméreilmegté énéoier e dt
un stratageme pour gagner, celui de lui réserverune sortede«comi t ® dwwdaccueil

En voici quelques exemples :

=

Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs

Dans chaque diagramme, les noirs ont le choix entre damer sur la case 46 ou sur la case 47. Dans
chacundescas,lesbl ancs capturent |l a dame noire ou | 6enfer

Le nombre de crochets possibles est trop important pour les recenser tous. Nous allons donc aborder
les thémes les plus usuels.

Trait aux blancs
Loexemple suivant e slancdgagnentenset ®r e
- ramenant au théme du 1° diagramme.
1.24-47 14-19 2.25-20 19-23
o o 3. 20-15 23-29
Si les noirs temporisent par (23-28), les blancs gagnent par 15-10
et aprés (28-33) 47x15 (37-41), les blancs concluent par 15-47
(41-46) 10-5.
i 4.47x24 3741 5. 24-19 etc.
Trait aux blancs
- Dans cette position, les blancs gagnent en se ramenant au theme
du troisieme diagramme :
- 1. 9-3 31-37 2.42x31 26x37
3. 3-26
- - Un coup important qui pousse | e p
e ou 46.
3é 37-41 3. 26-3 etc.
-
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Trait aux blancs

Dans cette position, les blancs gagnent en forcant les noirs a
damer sur la case 46.

1. 94 31-37

Sur (31-36) suit simplement (4-10) et aprés (36-41) 42-37 +
2.42x31 26x37 3. 4-15 37-41
4.15-47 41-46 5. 47-24 gain

Trait aux noirs

Cette position est singuliére. Les coups des blancs forceront la
capture de la dame noire de maniere différée. Les noirs sontforcés
de donner leur pion 15 car sur (37-41) suit directement 24-19

1é 15-20 2.25x14 37-41
3.14-10 41-47 4.24-15

Cela force les noirs a rester confinés sur les cases 36*41-47.
4 é 47-41 forcé 5.10-5 41-47

6. 5-10 gain.

Trait aux noirs

Les blancs gagnent en se ramenant a un équivalent du 3¢
diagramme.

1é 18-22 2.27x18 17-21
3.18-12 21-26 4.12-7 26-31
5.49-43 31-37 6.43-38 37-41
7. T7-letc.

Trait aux blancs

Un théme important a connaitre :
1. 82 36-41 2. 2-19 41-47
3.20-15 47-36 4.19-41 gain

34



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité
d 6 a ¢ ® sueléslcases 46 et 47.

=
-
-
-
-
-
3 -
-
-
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
-
-
=
-
-
2 -
-
D3 : trait aux blancs D4 : trait aux blancs
=
-
-
-
- -
-
-
-
D5 : trait aux blancs D6 : trait aux blancs
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D1 -

D2 -

D317

D4 -

D517

D67

SOLUTIONS

Jong,de Douwe i Peetsma P. (DC Huizum - DC Leeuwarden 1958)

Les blancs sont a dame en 3 coups, les noirs en 4. Les 2 cases damantes possibles sont 46 et
47. Les blancs ont le choix entre 4 cases damantes. La case 5 est a éliminer car elle ne permet
aucun crochet et ne peut empécher le pion noir de damer en 47. La cases 4 éloigne trop la
future dame du pion 23. Donc, les cases 2 ou 3 sont les cases a privilégier. Solution : 19-13 (27-
31) 13-8 (31-36) et maintenant les blancs gagnent de 2 maniéres :

A - 8-2 (36-41) 38-33 etc.

B - 8-3 (36-41) 23-19 etc.

Buis Jaap i Koopman Klaas (NLD-chC gf Groep A 1994)

Lesnoi rs menacent doannul e blanesmgaghenatierssacnfiant [Bur dhmene s .
et en préparant un crochet. Solution : 5-32 (38x27) 47x38 (27-31) 12-8 (31-36) 8-2 (36-41) 2-24

etc

Aliev Eldar - Marek Vaclav (EU-ch, 25-08-2010)
Un joli gain par 15-47 (2-8) 34-29 (8-12) 29-24 (12-18) 24-20 (18-23) 20-15 etc. idem diagramme
n°4 de la présentation

Pathuis Albert - Bihari Rajeev (Huissen oc 2003)

Lesnoirs peuvent damer en 3 coups sur | es cases
pour « accueillir » une dame en 48. Il faut impérativement forcer le pion a se rendre en 46 ou

47. Solution : 8-3 (31-37) 3-26 (37-41) 26-3 etc.

Doller Sipke - Palmer Michael (NLD-chT 1e klasse B 1995)
Les blancs gagnent en formant un crochet assez inattendu par 2-11 (26-31) forcé 11x50 (31-
36) 50-11 (36-41) 48-42 etc.

Une composition de A. LORELAS (1971)

Une fin de partie minimaliste.

Avec une dame et un pion, le seul moyen de capturer une dame en 46 ou 47 est de damer en

4 et dbéboccuper |l a case :1NB9eisi: bon moment. Sol ut
AT (21-26) 42-38 (31-37) 9-4 (37-41) 4-10+

BT (31-36) 9-4 (36-41) 4-10+
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6.217 Le franchissement de la grande diagonale

Les fins de parties dans lesquelles les noirs dament en 46 ou 47 se présentent fréquemment lorsque
les noirs possedent 3 pions sur la diagonale 4-36, et que les blancs bloquent le passage en occupant

la grande diagonale.
En voici quelques exemples :

-
£
-
® - O - - o e
- - - €3
- - -
Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs

Le premier diagramme présente la situation la plus classique. Les noirs sacrifient 2 pions pour passer
a dame par (27-32) 28x26 (36-41) et les nlancs préparent « | 6 a c e de & iddme noire par 26-8.

Le theme du second diagramme se présente également fréquemment. Apres (27-32) 28x26 (36-41),

les blancs gagnent par 26-3, etc.

Dans le 3¢ diagramme, les blancs utilisent le crochet 24-35 apres (27-32) 28x26 (36-41), par 26-12 (41-

47) forcé (12-29) etc.

-
-
-
&
-
=
=
-
-
-
-

Trait aux noirs

Les noirs peuvent forcer le passage par (27-32) 46x7 (36-41), mais
ils se font piéger par 24-19, etc. Donc :

le 18-22 2.24-19 27-31

Les noirs ne peuvent plus empécher les blancs de se ramener au
gain du second diagramme.

3. 46-23 22-27 4.23-28 etc.

Trait aux noirs

Dans cette position, les noirs ne peuvent empécher le theme du
troisieme diagramme :

1é 13-18

Aprés (13-19) 10x21 (36-41) les blancs gagnent par 21-12, etc.
2.10-5 27-31 3. 5-10 18-22
4.10-5 22-27 5. 5-10 etc.
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité

d 6 a c ® suelésicases 46 et 47.

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

-
-
-
=
D1 : trait aux noirs
=
- 3
- -
-
D3 : trait aux blancs
-

D5 : trait aux blancs

-

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D31

D4 -

D51

D6 i

SOLUTIONS

Les noirs sont forcés de jouer (31-37) 46x16 (36-41), mais les blancs parviennent a bloquer la
future dame par 16-32 (41-47) 35-30 (47-36) 32-41 etc.

Apres le passage par (27-32) 14x26 (36-41), les blancs forment un crochet décisif par 39-34
etc.

Hattem van Egbert - Plijter Berend (NLD-chT 1e klasse A 2010)
Les blancs gagnent par 24-20 et si :

AT (22-28) 19x16 (36-41) 16-32 (41-47) 29-24 etc.

Bi (27-31) 19-46 (22-27) 20-15 (31-37) 46x16 (36-41) 16-32 etc.

Unecomposition doélsidore WEISS
Solution : 27-4 et si :

A (26-31) 4-10+

B- (36-41) 4-10+

Isidore WEISS. On retrouve un théme connu. Les blancs gagnent par 5-10 (20-24) 10-15 (24-
30) 35x24 (36-41) 15-10+

M. MORISSEAU en 1894 (Allons a dame n°23)

Les blancs gagnent de jolie maniére par 10-5 (28-33) 5-10 (33-38) 10-15 (38-43) 49x38 (36-41)
15-10
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Chapitre 7 : les finales du type « comité
d 6 a ¢ csurdas cases 47 et 48 »

Nous abordons a présent les finales avec 1 dame et deux pions, et plus particulierement le cas ou les

Blancs ne peuvent empécherlesnoi rs de damer sur | une des cases
Les blancs doivent préparer la capture de la dame.

En voici quelques exemples :

- -
&=
= -
- =
- - -

Trait aux noirs

Trait aux noirs Trait aux blancs

Dans le premier diagramme les deux pions blancs 15 et 25 permettent de capturer la dame noire.
Dans le second diagramme, la disposition particuliere des pions blancs 15 et 26 permet de préparer la

capture de la dame.

Le théme du troisieme diagramme est un peu plus élaboré. Les blancs jouent 39-48 de maniére a forcer

les noirs a dameren 47.Lesbl anc s

profitent de

jouer ensuite 48-30 et capturer la dame au coup suivant par 30-24.

=

Trait aux blancs

Les blancs commencent par contraindre le pion noir & damer en
47 0u 48:

1. 4-27 38-42 2.27-32

A présent, les noirs ne peuvent empécher la capture de leur
dame :

A (42-48) 32-14 (48x25) 14-3 etc.
B i (42-47) 30-24 (47-36) 32-41 (36x47) 20-15 etc.
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Trait aux blancs

Les 2 pions 14 et 34 sont en place pour préparer un crochet.
1.12-21

Canalise |l e pion vers | dune des
1¢é 38-42 2.21-3 etc.

Trait aux blancs

La formation 45-34 permet de préparer un crochet.
1. 9-27 2.38-42 27-22

3.42-48 22-39 etc.
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité
d 6 a ¢ o sueléslcases 46, 47 ou 48.

=
-
- £
2
- -
-
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
£
-
3 -
-
-
- -
-
o &=
D3 : trait aux noirs D4 : trait aux blancs
- - - -
- - - -
-
3
D5 : trait aux noirs D6 : trait aux noirs
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SOLUTIONS

D1 - Onretrouve le crochet 45-34. Les blancs forcent le gain par 25-20 (17-22) 20-14 (22-28) 14-10
(28-32) 10-4 (32-38) 4-27 (38-42) 27-22 etc.

D2 - Labonne disposition des pions 25 et 36 permet de préparer un enfermé ou un crochet. Solution :
7-34 (38-42) 34-29 et si :
AT (42-47) 29-15 etc.
BT (42-48) 29-34 etc.

D37 Lesnoirs néont dbéautre choi x gtudiaegrachrae es sacrifiaatie@sh er |
pions par (36-41) 47x36 (15-20) 24x15 (25-30) 48x25 et apres (38-42) 25-48 etc.

D4 - Les blancs gagnent en préparant un crochet valable si les noirs dament en 46, 47 ou 48.
Solution : 7-1 (31-37) 44-39 et si :
AT (37-41) 39-33 etc.
B (37-42) 28-23 etc.

D57 Doop den Lexi Houtvan G. (NLD-chC gl 1952)
Un gain trés pratique. Les noirs sacrifient un pion par (18-22) 27x18 et passent a dame par (17-
21). Les blancs se rameénent au diagramme précédent par 18-12 (21-26) 12-7 (26-31) etc.

D61 Dansle méme esprit que dans le diagramme précédent, aprés (19-23) 28x19 (18-22), les blancs
préparent un crochet valable pour les 3 cases damantes 46, 47 et 48.
Solution : 19-13 (22-27) 13-8 (27-31) 8-2 (31-37) 29-23 et si :
AT (37-41) 39-33 etc.
BT (37-42) 23-19 etc.
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Chapitre 8 : les finales du type « comité

d 6 a ¢ csurdas cases 48 et 49 »

Nous poursuivons notre étude des fins de parties avec 1 dame et deux pions, et plus particulierement

des

les cas ou les blancs ne peuvent empécherlesno i r s damer sur | O6une
Les blancs doivent préparer la capture de la dame.
En voici quelques exemples :
= =)
- = -
=
- - -
Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux noirs
Dans le premier diagramme les deux pions blancs 26 et 35 permettent de capturer la dame noire.
Le second diagramme est une sorte de miroir du diagramme précédent. On voit que lorsque le pion
noir peut damer | Gune cases 48 ou 49,
ou sur la gauche du damier.
=
=2 &
= =)
- - -

Trait aux noirs

Trait aux noirs

Trait aux noirs

Les diagrammes 3 et 4 montrent comment préparer la capture de la future dame noire avec 2 pions sur

le méme co6té du damier.

Les diagrammes 5 et 6 montrent une autre maniére de capturer la future dame noire.
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Trait aux blancs

Les 2 pions blancs 26 et 35 sont bien placés pour réceptionner la
dame sur | 6une des
noir a se rendre sur la case 43.

1. 3-14 38-43
Sur 38-42, suit 14-37 etc.
2.14-28 etc.

Trait aux blancs
Un exemple trés intéressant. Les 2 pions 26 et 31 sont placés du

m°me c't®. Le pion blanc peut
des cases 3,4 ou 5. Le pion noir
40. La case 40 ne pose aucun probléeme car le pion noir sera
blogué sur le tric trac en 45. Les blancs gagnent en se ramenant
au theme du 5° diagramme.
1. 25-20 18-23 2.20-14 23-29
3.14-9 29-33 4. 9-3 33-39
Sur 33-38, les blancs gagnent par 3-20, 38-43, 20-38 etc.
5. 3-17 39-43 6. 26-21 etc.

Trait aux blancs
Une situation assez rare, mais instructive. Les blancs gagnent en
enfermant la dame :
1. 7-2 43-49 2.19-35 49-32
3.16-21 32x16 4. 35-49 etc.

Trait aux blancs
Une position difficile a calculer, mais trés intéressante. Les blancs
ndont qubbun crochet posneiish damer | |

sur la case 48.

1. 18-12 24-29 2.12-7 29-33
3. 7-2 33-39 4. 2-35 39-43
5. 35-49 43-48 6. 47-41 etc.
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Trait aux blancs

Une situation qui résume bien les possibilités de crochet. Les
blancs ont les moyens de capturer la dame sur les 4 cases
possibles, 46, 47, 48 ou 49.

1.23-19 et si:

AT (32-37) 40-34 (37-41) 34-29 etc.
BT (32-37) 40-34 (37-42) 7-2 etc.
Ci (32-38) 7-2 (38-42) 40-34 etc.
Di (32-38) 7-2 (38-43) 19-13 etc.
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité
d 6 a ¢ ® sueléslcases 48 ou 49.

= -
-
-
-
-
- - -
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
-
- -
- - £
- -
- -
D3 : trait aux noirs D4 : trait aux noirs
-
-
- - - -
-
- - - -
D5 : trait aux noirs D6 : trait aux noirs
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D11

D21

D317

D41

D51

D6 i

SOLUTIONS

Peter van der Stap i W. Tesselaar (NLD-Cup 1992)
Les blancs gagnent en préparant un double crochet.

Solution : 10-37 (38-43) 36-31 etc.

Rein van der Pali Douwe Kootstra (FRI-ch Hoofdklassse 1985)
Les blancs gagnent le pion 14 puis gagnent selon le schéma du diagramme 6.
Solution : 8-3 (33-39) 3x20 (39-43) 20-47 par exemple, etc.

Roberts Misans i Matthijs van den Akker (WchA 2002)

Les blancs parviennent a forcerles noi r s

damer en

crochets, comme dans le diagramme 1 de la présentation.

Solution : (16-21) 27x16 (17-22) 16-11 (22-28) 11-7 (28-33) 7-1 (33-38) [forcé] 1-23 (38-43)

[forcé] 23-28 etc.

Clemens Crucius 1 Leo Steyntjes (Brunssum 2011)

Les noirs sont forcés de donnerun pion.Lesbl ancs f orcent

48 ou 49.

Solution : 14-19) 24x13 (23-29) 13-8 (29-34) 8-2 [prépare le crochet de la case 49] (34-39) 2-11

(39-43) 11-7 efc.

Iser Kouperman i Wladimir Rankow (URS-ch 1964)
Aprés (25-30) 34-25 (24-29) 11-7 (29-33) 7-1 (33-38), les blancs forcent le gain par 1-29 (38-

43) 29-40 etc.

Fred lvens i Sammy Amusah (Lent 55+ Groep A 2015)
Les blancs forcent les noirs a se ramener au théme du diagramme 5 de la présentation.

Solution : (21-27) 32x12 (22-28) 12-7 (28-33) 7-2 (33-39) [sur (33-38) suit 2-24 (38-43) 24-38

etc.] 2-11 (39-43) 26-21 etc.

48
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Chapitre 9 : les finales du type « comité
d 6 a ¢ csurdas ktases 49 et 50 »

Nous poursuivons notre étude des fins de parties avec 1 dame et deux pions, et plus particulierement

les cas ou les blancs ne peuvent empécherlesnoi rs de damer sur | dune des
Les blancs doivent préparer la capture de la dame.
En voici quelques exemples :
&
=
-
=
- -
- - -
- - -

Trait aux noirs

Trait aux noirs

Trait aux noirs

Les 3 diagrammes ci-dessus montrent les 3 maniéres les plus habituelles pour anticiper une dame en

49 ou 50.

Dans le premier diagramme, aprés (44-50) 6-1,lesnoi r s

néont

aucune

bonne ¢

Dans le second diagramme, aprés (44-49) 23-32, les noirs ne peuvent éviter la capture de leur dame.

Dans le 3¢ diagramme, la dame noire est facilement capturée apres 44-49 ou 44-50.

=

Trait aux blancs

Un cas classique ou les blancs forcent les noirs a damer sur la
case 50 et a tomber dans le crochet 36-27.

1. 3-21
3. 49-27 etc.

39-44

49

2.21-49

44-50

a



Trait aux blancs

On retrouve ici un motif connu :
1.16-11 40-44 2.27-21 etc.

Trait aux blancs

Le gain suivant est a connaitre :
1. 2-16 33-39 2.16-21 39-44
3.21-17 et si:

AT (44-49) 17-44 etc.
Bi (44-50) 17-6 (35-40) 45x34 etc.

50



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité
d 6 a c o sueléslcases 49 ou 50.

3
=
-
-
3 -
-
-
D1 : trait aux blancs D2 : trait aux blancs
=
-
-
- -
-
-
3 -
D3 : trait aux blancs D4 : trait aux blancs
- - -
- - -
-
-
-
=
D5 : trait aux blancs D6 : trait aux noirs
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D1 -

D21

D317

D4 -

D51

D61

SOLUTIONS

Les pions 38 et 47 sont propices a un crochet.
Solution : 13-30 (44-49) 30-43 etc.

A de Graag i P. Ponsijn (NBR-ch, 25-09-1938)

La formation 27-36 laisse augurer un crochet. Mais comment forcerlesnoi r s ° damer

des cases 49 ou 50 ?

Solution : 10-4 (33-39) [sur (33-38 suit 4-15 (38-43) 15-38 etc.] 4-15 (39-44) forcé 15-10 etc.

Bé Eggens i Jan Brascamp Herm (DRE-ch, 18-05-2007)
Le probléme est dans le méme esprit que le précédent.
Solution : 3-14 et si :

AT (23-28) 14x32 etc.

Bi (23-29) 14-20 (29-34) 20-25 etc.

Le crochet 15-24 permet aux blancs de gagner par : 9-4 et si:
Al (33-38) 4-31 (38-43) 31-48 etc.
Bi (33-39) 4-27 (39-44) 27-49 etc.

Hugo Verpoest i Ayméri de Descallar (Wch, 27-10-1960)
Les blancs gagnent par 7-2 (44-50) 2-11 (50-45) 6-1 (45-50) 11-6 (50-45) 6-50

Alexey Chizhov - Kelvin Adam Andall (Salou, 15-05-2002)

Les noirs sont forcés de sacrifier leurs pions pour amer en 49 ou 50. Les blancs sont préts pour

les « accueillir.

Solution : (26-31) 27x36 (28-32) 49x16 (39-44) 36-31 (44-50) 16-11 (50-45) 6-1 (45-50) 11-6

etc.

52

S



Chapitre 10 : les finales du type « comité
d 0 a c cdarssileltric trac »

Il arrive assez fréquemment, en fin de partie, quelesnoi r s

blancsb | oquent

| 6acc s

| a

C a S eci adea una dame

parviennent

50 en

Dans ces cas-Ia, les noirs doivent souvent sacrifier 2 pions et se retrouver avec des finales perdantes

par |l es pi ces. l ci, il sbdagit de sdint®resser
En voici quelques exemples :
- L -
- -
-
- - -
= = =

Trait aux blancs ou aux noirs

Trait aux noirs

Trait aux blancs ou aux noirs

jusqud-
occup

Dans le premier diagramme, avec le trait aux noirs, ils ne peuvent donner leur pion par (18-22) car
apres 50x6 (45-50), la dame noire est immédiatement reprise par 38-33. Avec le trait aux blancs, ceux-
ci ont le choix entre 50-6 et 38-32 pour gagner. On voit que les blancs ne sont jamais a cout de temps
de réserve.

Dans le second diagramme, aprés (18-22) 50x6 (45-50) 29-23, les noirs sont coincés dans le tric trac
et ne peuvent jouer que 50-45 qui perd directement par 6-1.

Le 3¢ diagramme est équivalent au précédent, mais sans probléme de trait.

Hans JANSEN i P.A. GROOT (1974)
Trait aux blancs

= Dans cette position, les blancs concluent de jolie maniere par :
1. 50-6 16-21 2.27x16 26-31

-
3. 32-27 etc.
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Trait aux blancs

Dans cette position, les blancs gagnent au temps pres en coingant
la dame dans le tric trac par :

1.27-21 30-35 2.21-17 25-30
3.17-11 35-40 4.11-6 40-44
5. 50x25 45-50 6. 25-3 etc.

Trait aux blancs

Le gain suivant est a connaitre :
1. 26-21 12-18

Aprés (6-11) 50x6 (45-50), les blancs gagnent par 21-17 (12x21)
32-28 etc.

2.32-28 6-11 3.28-23 18x29
4. 50x6 etc.

Trait aux noirs

Les blancs ont préparé un crochet 27-36 qui permet de capturer la
dame noire :

1¢é 40-44 2.50x15 45-50
3. 15-33 etc.

Trait aux blancs

Les noirs menacent de donner 2 pions par (34-39). Les blancs
arrivent juste a temps :

1. 7-2 19-23 2. 2-7 23-29
3. 42-38 etc.

54



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme des finales avec « comité

d 6 a ¢ ® suele ttic trac.

D2 : trait aux blancs

-

£

D4 : trait aux blancs

-
£
-
-
=
D1 : trait aux noirs
-
-
- 3
-
=
D3 : trait aux blancs
-
-
-
-

D5 : trait aux blancs

D6 : trait aux blancs




D11

D21

D317

D4 -

D51

D6 i

SOLUTIONS

R. C. Keller i Wim Rustenburg (NLD-ch, 01-04-1940)
Les blancs parviennent a maintenir la dame noire dans le tric trac par : (34-39) 50x33 (45-50)
16-11 (50-45) 33-50 (45-29) par exemple 11-7 (29x1) 50-45 etc.

Dirk Joosten - André van Sloten (LIM-chT, 11-02-1995)
Un gain sur le tric trac par 39-34 (29x40) 6-50 etc.

Dirk Joosten i Jan Beeke (Nijmegen, 23-07-2012)
Les blancs gagnent par 37-32 (27-31) 32-27 (31x22) 50x6 etc.

Une compositi on :2368 (R5-30)d8-¥ (3WES) 49-80 (34x45) 12-7 (35-40) 7-
1 (40-44) 50x39 (45-50) 1-6

Les blancs gagnent de maniére fort instructive par 10-5 (35-40) 5-28 etc.

Une composition trés pratique par Marius FABRE en 1917 : 21-17 (30-34) 45-40 (34x45) 26-21
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Chapitre 11 : la traversée de la grande diagonale

Lorsque les noirs parviennent a placer 3 pions en ligne sur la diagonale 4-36,

les empécher de passer a dame. La partie se conclut par la nulle.
Nous allons voir dans quelles conditions les blancs peuvent malgré tout prétendre au gain avec

seulement 1 dame et 1 pion.

i | plus @ossble de

£

-
-

-
=

Trait aux noirs

Trait aux noirs

Trait aux blancs ou aux noirs

Le premier diagramme illustre la situation classique de nulle, dans laguelle les noirs sacrifient 2 pions
par (2-32), puis passent leur pion 36 a dame.

Dans le second diagramme, les blancs gagnent de maniére particuliére par opposition aprés (27-32)

5x26 (36-41), par 26-37 (41x32) 48-42, etc.

Le 3¢ diagramme montre une situation de gain avec le pion blanc a 42, quel que soit le trait. Il suffit aux
blancs de faire la navette entre 5 et 46. Dés que les noirs sacrifient 2 pions, puis jouent (26-31), les

blancsjouent42-3 7 (41x32) puis stoppent | e pion 32
= =
=
® O
- -
- - L

L - -

Trait aux blancs Trait aux blancs Trait aux blancs
Dans ces 3 diagrammes,leshl ancs gagnent :séils ont |l e trait

M1 DA4: 1432 etc.
1 D5: 3328 etc.
1 D6:523(27-32) 231 etc.
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Trait aux blancs

Dans cette position, les blancs empéchent les noirs de passer par
l a maniuvre simple mai:s tr s prat

1.46-19 26-31

Sur (17-21), les blancs gagnent par 18-13 (21-27) 13-9 (26-31) 9-
4 etc.

2.19-2

Ce coup interdit la progression (36-41) par 18-12 (17x8) 2x46.
2 e 17-21 3. 2-16 21-26

4. 16-32 etc.

58



Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le theme de la traversée de la grande

diagonale contre 1 dame et 1 pion.

=
-
-
-
-
D1 : trait aux noirs
-
-
-
- -
D3 : trait aux blancs
3
-
-
- -

D5 : trait aux blancs

59

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

=

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D37

D41

D51

D6 i

SOLUTIONS

Les blancs gagnent selon le schéma du diag. 4 de la présentation, par :
AT (26-31) 49-43 (16-21) 43-38 (21-27) 14-32 etc.
Bi (16-21) 49-43 etc. idem A.

Alexander Getmanski - Dmitriy Sabirov (RSFSR-chJ, 21-08-1990)
Les blancs gagnent en se ramenant au 5° diagrame de la présentation, par 21-17 (12x21) 39-
33 (31-36) 5-10 (21-26) 10-5 (16-21) 10-5 (21-27) 5-10 (26-31) 33-28 etc.

Une composition de W. B. MONSMA en 1938 (Allons a dame N°87).
Gain selon le schéma du diag. 4 de la présentation.
Solution : 9-4 (16-21) 4-10 (21-27) 10-32+

Une composition do6élsidore WEI SS en 1934 (Allo
Solution : 6-1 (18-22) 1-23 [et non 1-6 car (27-32)=] (27-31) 37-32 (31-36) 32-27+

Une composition de BLONDE en 1800 (Allons a dame N°99).

Les blancs gagnent en amenant le diag. 6 de la présentation.

Solution : 14-10 (31-36) 10-5 (21-26) 32-27 (26-31) 27-22 (16-21) 5-23 (21-27) 23-1 (27x18)
1x23+

E. LIEUBRAY en 1913 (Allons a dame N°264).

Une autre maniére de gagner en se ramenant au diag. 6 de la présentation.
Solution : 47-41 (31-36) 41-46 (16-21) 28-22 (26-31) 46-23 (21-27) 23-1 (27x18) 1x23+
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Chapitre 12 : 1 dame et 1 pion contre 3 pions
12.1 - les moyens

Avec ce type de fins de parties, il devientd ® | i cat dodéenvi s ag e.rlest mdaietable e
déassocier |l e raisonnement au calcul
Nous allons proc®der par ®t apmygensadntondispose avescl dames s s e
et 1 pion contre 3 pions.
&
- - -
-
- - -
-
- - -
L - -

Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux blancs Trait aux blancs

LE BLOCAGE : le premier diagramme donne le cas le plus simple. La dame tient en respect 2 pions
noirs tandis que le pion blanc empéche le troisieme pion de passer a dame.

LES ATTAQUES A DISTANCE : dans le second diagramme, les blancs forcent le gain du pion par
| 6att aqgue -8 Sikksneits protegent I€dir pion par (25-30), les blancs gagnent en utilisant leur
pion par 39-34 (30x39) 8x43. Si les noirs jouent (24-2 9 ) , | 6-42test détprmdante.

LE THEME DU MARQUIS : dans le troisieme diagramme, lesbl ancs gagnent par
via 13-24 ; les noirs sont alors forcés de jouer (33-39). Les blancs poursuivent alors par 25-20 et les
noirs ne peuvent éviter 24-2 (15x24) etc.

=

Trait aux blancs

Dans cette position, les blancs gagnent en amenant leur dame en
49. La menace 44-39 qui en résulte est décisive.

1. 2-16 23-29

- Sur (23-28) suit simplement 16-11. Sur (22-28), suit également 16-
49,

- 2.16-49 etc.
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Trait aux blancs
L
L Les blancs doivent étre attentifs et ne pas jouer 34-39, car de
- maniere étonnante, les noirs annulent par (24-29) 39x6 (16-21)
&5 26x17 (29-33) etc.
- Les blancs gagnent bien par une attaque a distance, mais par
derriére :
1.34-1 11-17 2. 6-1 etc.
Trait aux blancs
- - Les blancs peuvent utiliser le pion 47 pour barrer le chemin au pion
noir 28. Oui mai s pas ndédi mporte <c
- Par exemple, apreés 47-42 (28-33) 18-22 (33-38) 42x33 (19-23),
—~ les blancs ne peuvent plus gagner.
1.18-7 19-24
Sur (28-33), les attaques répétées par derriére via 7-11 et 11-16
assurent le gain.
= 2. 7-11 28-32 3.11-16 32-37

Sur (32-38), les blancs gagnent sur le tric trac par 16x49 suivi de 49-44-50 et de la montée du pion 47
vers 38.

4.16-7 etc.
A noter quobil existe doautres marches de gain. Ma
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=

D1 : trait aux blancs

D3 : trait aux blancs

D5 : trait aux blancs

63

Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties exploitent les blocages, attaque a distance
et le théme du Marquis.

D2 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

D6 : trait aux blancs




D1 -

D2 -

D37

D4 -

D51

D6 i

SOLUTIONS

Le pion noir 28 es-adiume pdgwdhapawsrs ®pi Croelsltanc ne
en dame. Aucune attagque nbdbest satisfaisante. L
Solution : 49-38 et si :

AT (28-32) 38-47 (32x21) 47-36 etc.

Bi (17-21) 38-49 (21x32) 49x27 (28-33) 27-43 etc.

Les blancs gagnent en utilisant le theme du marquis par : 14-3 (22-28) 3-17 (28-32) 16-11 etc.

Les 2 pions noirs 17 et 18 sont en |l dair. Avec

gain dece$pgoosn d
Solution :26-31 (18-23) 31-26 et si :
A (23-28) 26-17 etc.

Bi (23-29) 26-8 etc.

Ci (19-24) 26-12 etc.

Les blancs gagnent par des attaques a distance successives : 30-25 (20-24) 25-9 (27-32) 9-14
(32-38) 14-20 etc.

Les blancs utilisent le théme du marquis par : 26-12 (29-33) 12-34 etc.
Les 3 pions noirs sont sur une méme ligne. Il faut éviter que les noirs ne puissent sacrifier 2

pions et passer a dame.
Solution : 28-6 (12-18) 6-1 (7-12) 1-6 etc.
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12.2 - Le blocage angulaire

Dans ce genre de final, le gain repose souvent sur un blocage de 2 pions par la dame et par une
opposition sur le troisiéme pion.

Nous allons nous intéresser au blocage angulaire :

- = -
- -
- -
- - - -
- -
=
=

Trait aux noirs Trait aux noirs Trait aux blancs

Le premier diagramme donne le cas le plus simple. La dame tient en respect 2 pions noirs tandis que
le pion blanc tient le troisiéme pion en opposition.

Dans le second diagramme, les 3 pions noirs sont tenus en respect.

Le troisieme diagramme présente un cas intéressant de blocage indirect. Aprés (16-21), le seul coup
jouable,lesblancsgagnent par-49efcatt aque 44

Trait aux blancs

On remarque que les 2 pions noirs sont positionnés du c6té du
pion blanc. De plus, les pions noirs sont protégés. Il faut donc
penser a un blocage de 2 pions par la dame. Le blocage des pions
= - 16 et 19 par | a dame ndest pas
des pions 15 et 16 :

1.44-28 19-24
Les noirs sont mat car sur :

AT (24-30) 32-43 (30-35) 43-38 blocage angulaire
B 1 (15-20) 32-38 blocage angulaire
Ci (24-29) 32-38 etc. gain du pion.

2.28-32

Trait aux blancs
Le diagramme suivant présente un gain sophistiqué.
1.24-13
Blogue la route des pions 21 et 25.
L ® L = 1¢é 21-26
Sur (19-23) ou (19-24), suit 48-43 etc.
2.139etsi:

A (25-30) 9-14 (23-29) 14-20 (29-34) 20-25 etc.
Bi (23-29) 9-18 (29-33) 18-22 (33-38) 22-13 etc.
o Ci (23-28) 9-13 (28-32) 13-19 (32-38) 19-13 etc.
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Trait aux blancs

Un gain instructif basé sur un blocage angulaire ou sur un gain
dans le tric trac.

1.42-37 10-15

Sur (24-30) 37x5 (35-40), suit 39-34 (40x29) 5-28 (29-34) 28-44
etc.

2.37-42
Cloue le pion 15.
2 é 6-11 3.42-33 11-16

Sur (30-35) 33x6 (35-40) 6-1 (40-45) 1-6, les blancs gagent dans
le tric trac.

4, 33-38 etc.

UN GAIN EN PARTIE
Anthony ALAVOINE i Mickaél CARTON
Championnat de ligue 2016

Les blancs ont forcé le gain par :

1.23-19 13x24 2.37-32 27x29
3. 28-23 50x19 4. 5x25 6-11
5.25-34

Un gain plus thématique est possible par 25-39 (11-16) 39-34 (26-
31) 34-48 (31-36) 48-34 (16-21) 34-43 (21-26) 43-34 (26-31) 34-
48 etc.

5¢é 26-31
Apres (11-16), le gain est plus difficile a trouver.
7.18-34 11-17 etc.

Gain comme dans la variante thématique.
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le theme du blocage angulaire.

=
-

D2 : trait aux blancs

-

D4 : trait aux blancs

-
- - - -
2 -
D1 : trait aux blancs
-
-
-
-
= -
D3 : trait aux blancs
=
- -
-
- -
3

=

D5 : trait aux blancs
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D1 -

D27

D31

D4 -

D51

D6 i

SOLUTIONS

Les blancs utilisent le théme du 3¢ diagramme de la présentation.
Solution : 28-39 (30-35) 39-44 (16-21) 44-49 efc.

Les blancs aménent un blocage angulaire par 42-48 (30-35) 48-34 (26-31) 34-23 avec un gain
classique apres (35-40) 23x45 (31-37) par 45-23 (36-41) 47x36 (37-42) 23-37 etc.

Les blancs gagnent par : 47-33 (11-16) 33-17 et si:
Al (34-40) 17-12 (40-45) 12-8 etc.
Bi (25-30) 17-12 (34-39) 12-34 etc.

Les blancs forcent le gain par 34-18 (31-36) 18-34 (16-21) 34-43 (21-26) 43-34 (26-31) 34-43
etc.

Blocage angulaire par 4-10 (19-24) 10-15 (24-30) 15-42 et si :
A - (30-35) 42-48 etc.
B - (30-34) 42-48 etc.

Les blancs gagnent par 9-36 (12-17) |forcé pour éviter 26-21] 36-13 (16-21) 13-8 etc.
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12.3 - Le blocage sur les diagonales

Nous poursuivons notre exploration des fins de partie avec 1 dame et un pion contre 3 pions. Le theme
proposé cette fois-ci se rencontre régulierement. La dame et le pion se répartissent a nouveau les réles.

Ladamesecharged 6i nt er di r e

tient en respect le 3¢ pion.

| @6 d mea nd inangissgeatdepdon vient en appui ou

= -
-
- -
- - -
- ® <
] - ]

-

Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux noirs Trait aux blancs ou aux noirs

Le premier diagramme donne le cas le plus simple. La dame tient en respect 2 pions noirs tandis que
le pion blanc tient le troisiéme pion en opposition.

Le second diagramme montre une position standard de gain, au temps prés. Avec le trait aux blancs,

la position serait nulle.

Dans le troisieme diagramme, les noirs sont parvenus a tenir en opposition le pion 13. Ce cas est utile

a connaitre.

Trait aux blancs

Le pion blanc tient en respect le pion noir 26 et la dame blanche

bl oque
aussi

1.38-42

| 6avanc ®e A& .s
aut omatique

qguoi |l 'y

lpd omai nl 4n e s
para’t

Le seul coup gagnant. Sur 38-47 par exemple, suit (28-32) 37x28

(26-31) etc. =
1é
3. 38-42 etc.

14-19 2.42-38
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Trait aux blancs

La position du diagramme ci-contre est particulierement
intéressante. Le coup 43-32 conduit a la nulle. Pour gagner cette
fin de partie, les blancs doivent absolument occuper la diagonale
4-36 et tenir en respect le pion 9.

1.43-27 9-14 2.27-32 14-20

3. 32-27 20-24 4.27-18

Les blancs peuvent également gagner par 45-40 (24-29) 27-9
avec | 6attaque du pion 29 par
4 ¢é 6-11 5. 45-40 11-17

6. 40-34 etc.

Trait aux blancs
Un gain raffiné :
1.48-43 30-34

Apres (30-35) 43-39, les noirs ne peuvent poursuivre leur
progression par (35-40) en raison de 39-34 (40x29) 5-23 etc.

2. 5-28 17-21

Sur(18-22), suit simpl-28ment | d6att
Sur (34-40), les blancs prennent par 28x6 et gagnent dans le tric
trac

3.28-44
Et les noirs sont sans défense contre la suite 44-49 et 43-39.

Trait aux blancs

Cette position ne semble pas poser de probleme. La dame
blanche tient la grande diagonale et le pion 48 bloque le pion noir
20.

Pourtant, il nébégagnant:qudéun seul
1.19-46 20-24 2.48-43 24-29
3.43-39 16-21 4. 46-37

La seule case gagnante. Si:

AT (21-27) 37-14 etc.
Bi (21-26) 37-46 (26-31) 46-32 efc.
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Dans la série de diagrammes suivante, les fins de parties sont sur le théme du blocage sur les

diagonales.

D1 : trait aux blancs

D2 : trait aux blancs

= =

-

D3 : trait aux blancs

D4 : trait aux blancs

=

-

=

D5 : trait aux blancs
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SOLUTIONS

D1- Avec les blancs, il faut éviter les 2 menaces de nulle :
AT (22-28) 41x25 (31-37) etc.
Bi 41-10 (20-24) 30x19 (31-37).
Lesblancsn 6 ont qudun modlddetdl:e gagner
AT (20-24) 19-13 etc.
Bi (31-36) 19-23 etc.

D2 - Les blancs doivent éviter de jouer 39-34 car les noirs ont une ressource par (20-24) suivi de (9-
14) Dame prend (24-29) 34x23 (27-32) etc.
Solution : 37-42 (20-25) 42-37 etc.

D31 Le gain repose sur le schéma du 3¢ diagramme de la présentation.
Solution : 37-42 [menace 33-28] (22-27) forcé 42-37 (27-31) 37-32 (31-36) 32-46 (26-31) 46-32
(13-18) 33-28 etc.

D4 - 36-18 [bloque le tric trac et interdit la progression (28-33) par 18-22] (15-20) 47-42 (20-24) 42-
38 etc.

D57 Un gain classique. 3-12. A présent, les blancs tiennent la diagonale 1-45, tandis que le pion 46
emp°che | e pion 16 doal-RP1&12x26 (35d48)rest inutilé car les blanesi f i ¢
gagnent dans le tric trac aprés 26-17 (40-45) 17-50 etc.

D67 Un gain surle théme du diag. 4 de la présentation.
Solution : 49-38 [menace 38-33 etc.] (22-28) 38-42 (14-19) 42-38 (19-23) 38-42 etc.
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12.4 - Le blocage en ligne

Nous poursuivons notre exploration des fins de partie avec 1 dame et un pion contre 3 pions. Le theme

proposé cette fois-cinese rencontre pas tr s souvent. I se pr
pion vient en appui de | a dame pour emp°cher 1|l e p
on retrouve |l e th me doébune dame cont rletroisiéenapionpni on s
opposition.
=
-

-

-

-
Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux blancs ou aux noirs Trait aux noirs

Le premier diagramme donne le cas le plus simple. Le pion 47 vient en appui de la dame. On note que
le pion blanc pourrait également se trouver sur la case 36.

Le second diagramme est une sorte de miroir du premier diagramme.

Dans le troisieme diagramme, les blancs profitent de situation particuliére du tric trac. Aprés (23-28)
44x6 (34-40) 6-50 les blancs gagnent.

Trait aux blancs

Pour gagner, les blancs se raménent a une finale avec une dame
contre 2 pions en ligne sur la grande diagonale :

1. 32-37 30-35 2.38-42 23-28
3. 38-15 etc.
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